
 

 

 

THE HUNT  
by Athénée Royal Verdi 

 
 

Règles du jeu 
 

 

 



 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Avant de t'inscrire au jeu,  

lis attentivement les règles ci-dessous : 
 

1) "The Hunt" doit toujours rester un JEU... une chasse pascale 2.0... dont 
le but est de trouver la tanière du Maître du Jeu ! 

 

2) Le jeu démarrera quand le Maître du jeu l'aura décidé et se terminera 
de la même manière. 

 

3) Une fois que tu te seras inscrit(e), le Maître du jeu t'invitera à faire partie 
de l'équipe Teams  "The Hunt". Cette équipe sera la zone de 
communication du Maître du Jeu avec vous. 

 

4) Jamais tu n'enverras de message au Maître du Jeu... sinon tu seras 
directement éliminé 
 
5) Si tu fais l'objet d'un rapport de comportement (ou tout autre fait négatif)  
pendant la durée du jeu, tu seras directement éliminé. 
 
6) Si tu valides ton inscription, tu marques ton accord par rapport au 
règlement ci-dessus. Toute transgression aux règles du jeu entraînera 
ton élimination. 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Déroulement du jeu : 
 

Tu dois découvrir des QR codes valides sur le site de l'AR VERDI 
Verviers.  

 

Tu dois les flasher ou les photographier pour obtenir un questionnaire 
Forms.  

 

Réponds à la question posée.  

- Si ta réponse est correcte, tu reçois un indice.  
- Si ta réponse est erronée, tu es directement éliminé.  

 
 

Les différents indices te permettront de découvrir la localisation de la 
tanière du Maître du Jeu qui fera l'objet de la grande finale. 

 

Tu ne peux flasher ou prendre en photo les QR codes que pendant les 
récréations, temps de midi,...  

 

PAS PENDANT LES INTERCOURS OU LES HEURES DE COURS.... 

 

Attention, pour pimenter le jeu, il peut y avoir de faux QR codes... qui 
ne t'enverront pas sur un questionnaire Forms 😝 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La grande finale : 
 

 

La fin du jeu : 
 

Pour faire partie de la grande finale, tu dois avoir participé à toutes les 
questions et les avoir validées.  

 

En cas de maladie ou d'absence, tu devras te débrouiller seul pour 
obtenir de l'aide des autres chasseurs. 
 

Après la grande finale, 6 vainqueurs seront désignés : il y aura un 
gagnant par année.  

 

Le Maître du Jeu vous promet de magnifiques lots 
pour les 6 gagnants... 

 



 

 

 

 
 

 

Maintenant, 
tu as toutes les cartes en main... 

 
Réfléchis... 

 
Tu es maître de ton destin.... 

 

 

 
 
 

Tic Tac Tic Tac... 
 

 

Fin des inscriptions  
le 10/03/22 à 12h00 

 


